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IL GENIO IMPOSSIBILE
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Biografia

Alexsander De Bastiani, in arte Shezan, & nato artisticamente
molto presto mescolando gia dall'eta di 11 anni le arti marziali
con la ginnastica artistica e la danza. Si sposta poi verso la
musica che lo porta ad allontanarsi dal Veneto alleta di 20
anni per proseguire lo studio delle percussioni a Torino.
Citta magica che lo mette subito di fronte ad un immenso
potenziale espressivo.

In pochissimo tempo viene travolto da tutte le forme d’arte
performativa che si posano incontrare: dalla giocoleria al
fachirismo, dal teatro alla magia, dal mimo al clown,
spingendolo cosi verso una direzione allora incomprensibile
ma che oggi si ritrova descritta nel termine specifico
“trasversalita”. Infatti, proprio fondendo tra loro tutte queste
discipline , Alexsander ¢ riuscito a creare un suo personale
modo di fare spettacolo che lo ha visto inizialmente in
qualita di fachiro come uno dei pochi veri mangiatori di
spade esistenti al mondo, non contento ha espanso il suo
spettacolo mescolando giocoleria e fachirismo fino a includere
la magia da scena.

Proprio quando la magia é entrata nella sua vita, il suo
percorso ha trovato una quadratura efficace, dimostrandone
la validita attraverso i risultati concreti che ha ottenuto.




Ospite alla trasmissione Guinnes World
Record nel 2009, finalista a Italia’s got
Talent nel 2012, Campione Italiano di
Street Magic sempre nel 2012, vice
Campione ltaliano di Magia da scena

nel 2013, 1° Premio Trofeo Alberto Sitta

e 3° Premio al concorso Internazionale
di Abano Terme e 3° Premio al Concorso
Internazionale di Losanna “Les Annaux
Magiques”. Finché nel 2014 diventa
Campione Europeo di magia da scena.
Dopo questa prima ascesa, si ritrova
proietato nella preparazione del suo
numero piu proﬁquo, per sfidare i
migliori artisti della magia nel
Campionato del mondo FISM 2015 dove
consegue il 4° posto nella categoria
General Magic. Nel 2016 continua il
percorso delle competizioni per rimanere
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focalizzato verso il prossimo grande
obiettivo, partecipare al Mondiale FISM

2018 a Busan in Korea, obiettivo che gli
permette nel frattempo di confrontarsi
in altri importanti eventi internazionali. Tra i pili prestigiosi apre
'anno con la partecipazione al Gala di Magia piti importante della
Russia: Golden Magic 2016. Esibendosi di fronte ad un pubblico di
oltre 6000 persone! Di seguito nel giro di pochi mesi vince
consecutivamente 3 concorsi internazionali di fila: Victor Balli
(Sant-Vincent ITALY), 2° Festival Internazionale della Magia
(Clousnapoca ROMANIA) e Genii D'or (Barcellona SPAGNA).
Conclude I'anno presentando il suo numero al famoso programma
francese “LE PLUS GRAND CABARET DU MONDE”, Vincendo un
2° premio al concorso internazionale di magia di SHENZEN (CINA).



Lino strano mercante indiano,
un commerciante di assurdita

- entra in scena per vendere le
= sue cose effimere al pubblico.
T 1l suo obiettivo? Mostrare a
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le cose inutili! Tra queste spicca
una piccola teiera persiana che una volta era la dimora di un
genio delle mille e una notte. Genio che si alternera al mercante
nella realizzazione di performance originali e incredibili.

Una visione onirica dell’arte, rappresentato attraverso la storia
di un genio insolito alla ricerca della sua liberta e un mercante
a caccia di desideri.

Fuoco

Shezan ¢ diventato cattivo?
Qualcosa di terribile é accaduto
\ e il lato oscuro del genio ha preso
wi»'." 74 il sopravvento!
l Shazar l'alter-ego di shezan.
Un genio malvagio piegato ai voleri
degli inferi come una sedia
da spiaggia, un genio che ha dato alle fiamme la sua anima senza
tenere lo scontrino ed & ossessionato da un solo obiettivo:
Mettere a ferro e fuoco il mondo!
Cercando di convincere il pubblico che solo la folle idiozia possa
essere veramente malvagia sopra ogni cosa;
Shazar, vuole dare inizio alla piti grande sommossa di terrore e
raccapriccio artistico che mai occhio umano abbia visto. Piano
che ovviamente non si realizzera mai proprio per l'assurdita
delle sue “Roccambolesche” trovate.



1l Genio,
]mPOSSlbll’e Senza lampada e senza padrone,

K. 2 abita ora in una piccola teiera e

gira il mondo alla ricerca del
fantomatico strofinatore...

1l suo dilemma lo ossessiona
perché un genio senza padrone
non puo esaudire i desideri!
Lunico modo per riuscire nel suo scopo di ottenere la liberts,
sara quello di convincere tutto il pubblico che lui & davvero un
genio e lo fara mostrando effetti e numeri unici al mondo fino a
spingere tutta la folla ad esaudire un desiderio solo. 1l suo
desiderio & quello di stupirli e fara di tutto per riuscirci!

“Shezan e Le Lanterne Incantate”
¢ una performance che racchiude
tutta la magia dell'oriente antico
in una chiave di lettura unica e
originale, trasportando il pubblico
in un mondo onirico dove tutto e
possibile.

Un misterioso personaggio in stile mille e una notte entra in
possesso di un magico medaglione che gli permette di realizzare
strani incantesimi in grado di produrre magiche Lanterne
sospese tra realta e fantasia. 1l tutto accompagnato da sfere di
cristallo, ventagli dorati e oggetti che compiono prodigi
inspiegabili. Fino a quando l'incantesimo non si rivolta contro

il mago, mettendolo a dura prova... riuscira Shezan a liberarsi
dalla maledizione del Demone Oscuro?



Shezan Magic
info@millestorie.com
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